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１．ゲームの概要

MGオンラインは、プレイヤーが製造業の社長として意思決定を行い、経
営体験を通じて「戦略的思考力」と「管理会計能力」が  身に付くことを目的
としています。  

ゲームは他のプレイヤーと同時に開始し、ゲーム中は順番に意思決定を
繰り返して企業経営を行います。  用意されている意思決定は、基本の 8
種類に加えて、戦略的な意思決定が 7種類です。

メーカー版MGでは、全員が同じマーケットで競争を行うため、材料を買い
たくても安い在庫がなかったり、商品を売りたくても誰かにより安い価格を
提示されたり、思い通りの結果が出るとは限りません。  

他のプレイヤーの状況を把握しながら、自分の目標をクリアできるように、
戦略を練りながらゲームを進めてください。

MGオンラインの概要

２．ゲームの目的

ゲームの目的は「利益の最大化」です。1ゲームで1期の経営を行
い、 5期、もしくは10期の間により多くの利益を創出することが目的に
なります。 

ゲームは1期単位で区切られていますので、ゲーム終了ごとに決算
情報を確認し、ゲーム開始前に経営計画を立てることができます。 

会社は、1期目が終了後は、「次の期へ」をクリックすると2期目になり
ます。 

■画面イメージ
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ゲームの準備

利用
マニュア

ル
ルール表

シート
セット

１．用意するもの

MGオンラインをご利用いただくにあたり、下記のものを用意してくだ
さい。

【必須】

・PCまたはタブレット端末

・インターネット環境

【手書き決算時に必要なもの】

・手書き決算シートセット（オプション）

・電卓

・筆記用具

【必要に応じて用意するもの】

・利用マニュアル

・ルール表

4
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３．利用ブラウザについて

MGオンラインは、IE以外のブラウザでご利用いただけます。

もし、ブラウザがIEのみのご利用の場合は、右記のいずれかのブラ
ウザをダウンロードしてください。いずれも無料のブラウザです。

※各サービスは、利用料金やURLが変更になる場合がございます。

　予めご了承ください。

※MGオンラインは、HTML5を利用しております。そのため、　

　現状ではIEでご利用いただくことができません。

動作環境・ブラウザ

・Google Chrome（推奨）

　http://www.google.co.jp/chrome/intl/ja/landing_ie.html

・Safari 

　http://www.apple.com/jp/safari/

　http://support.apple.com/kb/DL1531?viewlocale=ja_JP

・Mozilla Firefox

　http://www.mozilla.jp/firefox/

MGオンライン動作環境

対応OS Microsoft Windows 10 / 8.1 / 7
Apple Mac OS X

推奨モニター解像度 1280x800(WXGA)
対応ブラウザ Google Chrome (最新バージョン )

Safari (最新バージョン )
Mozilla Firefox (最新バージョン )

クライアント環境の推奨スペック

推奨スペック CPU: Intel Pentium 4(1GHz)以上

メモリ: 512MB以上

２．動作環境

ご利用いただくPCまたはタブレット端末は、右記の動作環境をご用意
ください。

■ブラウザ
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ホーム　～会社情報表示～

１．ホームの説明

ホームは、ログイン後に表示されるページです。

メニューや会社情報などが表示されています。

①メニュー

　MG経営(ゲーム)やガイドなどを選択できます。

②設定/ログアウト

　ユーザーのプロフィールなどの設定とログアウトができます。

③お知らせ

　全体のお知らせが表示されます。

④プロフィール

　ユーザーのプロフィールが表示されます。

⑤会社情報

　現在の会社情報が表示されます。初回は何も表示されません。

6

■ホーム(会社情報表示 )



©2015 MGオンラインAll Rights Reserved.

設定/ログアウト

１．設定の説明

「設定」では、①プロフィール、②パスワード、③画像、の設定が行え
ます。

①プロフィール

　ニックネームとプロフィール(自己紹介)の入力が行えます。

　ニックネームを設定すると、プロフィールには登録名では

　なく、ニックネームが表示されます。

②パスワード

　パスワードの変更が行えます。

　現在のパスワード、新パスワードとパスワード確認を入力

　してください。

　※管理者による変更が必要な場合もございます。

③画像

　プロフィールに表示される画像を設定することができます。

２．ログアウト

　ログアウトし、ログイン画面が表示されます。

7

①プロフィール

③画像

②パスワード



©2015 MGオンラインAll Rights Reserved.

会社設定１

１．会社設定の説明

会社の新規作成や作成した会社を一覧で確認することができます。

①新規作成

　会社を新規に作成することができます。

②会社情報

　会社の実績が表示されます。また、経営計画の作成や情報

　編集(会社名、経営理念の変更)ができます。

③会社詳細

　1)「設定中」

　　複数の会社がある場合、ゲームで利用する会社

　　を選択することができます。

　2)「経営計画」

　　次期の経営計画を立てることができます。

　3)「情報編集」

　　会社名・経営理念を編集することができます。

8

■会社設定画面

①

②

③
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会社設定２

２．会社の新規作成

メニューの「会社設定」をクリックし、「新規作成」をクリックすると、会
社設定画面が表示されます。

必要項目を入力して、「確認」をクリックします。

１）会社名

　ゲーム中に表示される会社名です。

２）経営理念

　ビジョンや経営方針などを入力してください。

　※会社の実績には関係がありません。

9

■会社の新規作成
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会社設定３

10

３．会社の表示

ホームに、設立した会社が表示されます。

また、「会社設立」をクリックすると、作成した会社が一覧で確認でき
ます。

■ホーム(会社情報表示 )
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MG経営　～ゲーム新着・ゲーム結果新着～

１．参加可能なゲーム

自分が参加可能なゲームが表示されます。

※一度に２つ以上のゲームに同時に参加することはできません

　ゲームに参加する際は、必ず前のゲームを退出していることを

　確認してください。

２．観戦可能なゲーム

自分が観戦することのできるゲームが表示されます。

同じ社内やコミュニティ内のゲームは、プレイヤーとして招待されていな
くても、リアルタイムで観戦することができます。

11

■ホーム(参加可能なゲーム・観戦可能なゲーム )
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MG経営　～個人画面～

１．ホームの説明

「ホーム」をクリックすると、プロフィールや作成されたゲームが一覧
で確認できます。

■個人成績画面

12

２．ゲームの作成

自分でゲームの作成する場合の手順を説明します。

１.「ゲームを開催する」ボタンをクリックします。
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MG経営　～ゲームの作成～

２．ゲームの作成

２.ゲーム作成の内容を入力・選択し、

　「確認」ボタンをクリックします。

＜ゲーム作成の内容＞

1)ゲーム名：参加者にわかりやすい名前を付けます。

　ex）〇月▲日□□チームMG　etc

2)ゲーム説明：時間、参加条件などを記入します。

3)ターン数：1ゲームのターン数を選択できます。

4)制限時間：1ゲームの時間を20～60分の間で5分刻み

　　　　　　で選択できます。

5)持ち時間：各メンバーが1ゲーム中に考える時間を5～25分の

　　　　　　間の5分刻みで選択できます。

6)期数制限：参加できるメンバーの期数を5期、10期のどちらか

　　　　　　から選択ができます。

7)レート変動：ゲーム結果をレートに加算するか選択できます。

8)パスワード：ゲームに参加するためのパスワードを設定で

　　　　　　きます。特定のメンバーだけ入室してほしい場合、

　　　　　　便利な機能です。

13

■ゲーム作成画面
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MG経営　～ゲームの表示～

２．ゲームの作成

３.ゲームの設定内容に間違いがなければ、「保存」ボタンを

　 クリックします。

３．ゲームの表示

作成されたゲームは、まず「観戦可能なゲーム」に表示されます。

管理者が管理画面よりゲーム参加者を設定することで、参加者の画
面で、「参加可能なゲーム」へ表示されます。

14

■ゲームの保存

■ゲームの表示
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MG経営　～ゲームの参加～

15

４．ゲームの参加

既に作成されたゲームに参加する場合の手順を説明します。

１.「ホーム」の対象ゲームの「参加する」をクリック

　※「参加する」が赤くなっているゲームは、現在参加中の

　　ゲームです。別のゲームに参加したい場合はまず現在参加中

　　のゲームから退出してください。

２．ゲームへの参加形式を選択

  「参加」「観戦」のいずれか選択、「入室」をクリックします。

・「参加」：６名までゲームに参加することができます。

・「観戦」：人数制限はありません。

・「入室」：「参加」か「観戦」を選択すると、クリックが

　　　　　　できるようになります。クリック後にゲーム画面

　　　　　　が表示されます。

　　※「参加」「観戦」が選択されていないと、「入室」は

　　　　クリックできません。

　　※進行中のゲームには入室できません。一度退出した場合も

　　　同様ですのでご注意ください。

１．「参加する」をクリック

２．ゲームへの参加形式を選択
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MG経営　～ゲームの入室～

５．ゲームの入室

１.「参加」を選択して「入室」をクリックすると、ゲーム画面が表示されます。

16

マーケット

会社盤
実行できる
ルール

時間 現金
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MG経営　～ゲームの開始1～

６．ゲームの開始

ゲームを開始できるのは、「リーダー」だけです。

※リーダーは、新規ゲーム作成時に管理者が設定します

※リーダーの役割はゲーム開始をするだけです

＜リーダー以外の方＞

１．画面左上の「システム」をクリック

２．「準備OK」をクリック

＜リーダーの方＞

１．画面左上の「システム」をクリック

２．「準備OK」をクリック

３．全員が「準備OK」としたことを「メンバー」から確認

４．「スタート」をクリック

※この手順は各期が始まる前に必ず実施します。

17

■ゲーム画面(リーダー以外の表示 )

■ゲーム画面(リーダーの表示 )
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MG経営　～ゲームの開始2～

６．ゲームの開始

３.期首処理の表示

　ゲームが開始すると、全員に期首処理の表示がされます。

　期首処理では「研究開発の引継」を行うかの意思決定を行います。

　また、利益が出ている場合は、納税と配当金の支払いが自動で

　行われます。

　

　・1期目

　　：1期首処理の必要はありません。

　・2期目以降

　　：「借入金の返済」と「研究開発の引継」を行うかの意思

　　　 決定を必要に応じて行います。

　

　期首処理を終えたら、順番がシャッフルされるのを待ちます。

　順番が決定したら、各プレイヤーごとのターンが開始します。

18

■期首処理(2期目以降)
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MG経営　～ゲーム画面：タイトル・タイム～

７．ゲーム画面の説明

①タイトル・タイム

　タイトルとゲーム時間の表示がされます。

・「ターン終了まで」

　「ターン終了まで」の時間は、将棋の持ち時間と同じで、

　ゲームの開始時に一定の持ち時間が与えられ、1ターン中では

　最大で2分間が自分のターン中のみカウントダウンされます。

　残時間が「00:00:00」になると強制的にターンがパスされます。

・「ゲーム終了まで」

　画面上の「ゲーム終了まで」が「00:00:00」になるとゲーム終了です。

　ゲーム終了時に、自動で「期末費用」が支払われ決算が作成されます。

※時間制とターン制について

1ゲームを、１）何分以内に終了すると決める「時間制」、２）何ターンで終了すると決める「ターン制」の２つの設定します。
設定は、ゲーム設定時に行います。

※ターンが尽きた、もしくは時間が尽きた段階でその期は終了します。

19
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MG経営　～ゲーム画面：会社ボード～

７．ゲーム画面の説明

②会社ボード

　自分の会社の状況が表示されます。タブで表示を切り替えることが
できます。

・「社名（会社状況）」

　自社の稼働状況が表示されます。

・「仕訳帳」

　取引実績(取引が発生した意思決定)が表示されます。

・「競売実績」

　ゲーム中で発生した競売の実績が表示されます。

・「経営計画」

　作成した経営計画のサマリが表示されます。

　※経営計画は、ゲーム開始までに作成した場合のみ表示され

　　ます。

20

■「社名(会社状況)」 ■「仕訳帳」

■「競売実績」
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MG経営　～ゲーム画面：意思決定エリア～

７．ゲーム画面の説明

③意思決定エリア

　プレイヤーが選択できる意思決定項目が表示されます。

・「Aルール」

　　Aルールの項目が表示されます。Aルールは、自分のターン

　　で「意思決定カード」を引くと、どれか1つだけ実行できます。

・「Bルール」

　　Bルールの項目が表示されます。Bルールは、自分のターンを

　　待っている間に実行できます。

・「システム」

　　メンバーや強制決算が表示されます。ゲームオーナーと

　　メンバーでは表示項目が違います。

　　※ゲームの「スタート」と「強制決算」はゲームオーナー

　　　のみ行うことができます。

21

■「Aルール」 ■「Bルール」

■「システム」(ゲームオーナーの表示 )

■「システム」(メンバーの表示 )
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MG経営　～ゲーム画面：プレイヤーエリア～

７．ゲーム画面の説明

④プレイヤーエリア

　各プレイヤーの会社の状況が表示されます。

・通常表示

　「材料数」、「仕掛品数」、「製品数」が表示されます。

・詳細表示

　プレイヤー上でクリックを行うと、詳細表示になります。

　選択した相手の会社版の状況を見ることができます。　

22

■「プレイヤーエリア」

・通常表示
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MG経営　～ゲーム画面：マーケットエリア～

７．ゲーム画面の説明

⑤マーケットエリア

　マーケットの状況が表示されます。

　

・市場名

　：「仙台」「札幌」「福岡」「名古屋」「大阪」「東京」は、

　　材料購入と販売を行える市場を表しています。

・「在庫」

　：各市場の「現在の在庫数」と「最大在庫数」を表しています。

・「仕入」

　：「材料仕入価格」を表しています。

・「販売」

　：「製品販売時の最大価格」を表しています。

23

■「マーケットエリア」
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MG経営　～ゲーム画面：メッセージエリア～

７．ゲーム画面の説明

⑥メッセージエリア

　ゲームの履歴が表示されます。

　各プレイヤーの意思決定が表示されていきます。

24

■「メッセージエリア」
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MG経営　～ゲームの終了～

８．ゲームの終了

ゲームが制限ターン数・制限時間を迎えると、ゲーム終了の

お知らせが表示されます。「次へ進む」をクリックすると、

ゲーム結果画面が表示されます。

25

※ゲームの途中終了について

「強制決算」で、ゲームを途中で終わらせることができます。

「強制決算」ができるのは、「リーダー」だけです。

リーダーは、「システム」の中にある「強制決算」をクリックしてください。

ゲーム終了のお知らせが表示されます。

■ゲーム画面(ゲーム終了時 )

■ゲーム画面(リーダー表示 )



©2015 MGオンラインAll Rights Reserved.

MG経営　～ゲームの結果～

９．ゲームの結果

ゲーム結果画面でゲーム結果・決算を確認できます。

①順位

　その期終了時点での純資産額で１位から順に並びます。

②決算結果詳細

　各プレイヤーの決算結果が詳細に確認できます。

③ゲーム結果

　ゲーム結果として「総合順位」「部門別順位」「競売実績」「リプレイ」を確認できます。
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① ②
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MG経営　～結果の表示1～

１０．結果の表示

ゲーム結果を様々な切り口で確認できます。

①総合順位

　1ゲーム中で、利益が多い順に順位が付きます。

②部門別順位

　純資産額額、PQ(売上高)、mPQ(粗利)、vPQ(売上原価)、

　Q(売上個数)、 P(平均単価)、F(固定費)、G(経常利益)が

　表示されます。

　項目をクリックすると、昇順降順で並び替えできます。

③競売実績

　1ゲーム中で行われた競売の実績が表示されます。
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■総合順位

■部門別順位

■競売実績
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MG経営　～結果の表示2～

１０．結果の表示

④リプレイ

　1ゲーム中の流れを再現できます。

　リプレイを始めるには「システム」から「リプレイ」をクリック

　します。

　リプレイを終了するには「システム」の「終了」をクリック

28

■リプレイ
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MG経営　～決算の表示～

１１．決算の表示

ゲーム結果画面の「決算結果詳細」をクリックしてください。

各プレイヤーの決算結果が確認できます。

１）決算報告書

　戦略会計STRAC(損益計算書P/L)、貸借対照表B/Sが表示されます。

２）キャッシュフロー

　キャッシュフローが表示されます。

３）税金計算等

　特別損益、未払法人税及び配当金の計算、配当の計算が

　表示されます。

４）期末費用等

　期末費用、現金、借入金、減価償却と売却分期首簿価、

　固定資産が表示されます。

５）試算表

　試算表(MGオンライン独自仕様)が表示されます。

６）仕訳帳

　仕訳帳(MGオンライン独自仕様)が表示されます。

７）原価計算

　原価計算(MGオンライン独自仕様)が表示されます。
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■ゲーム結果画面
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MG経営　～決算の各表：決算報告書～
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１２．決算の各表

１）決算報告書

　STRAC会計 (図解損益計算書P/L)、貸借対照表B/Sが表示されます。
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１２．決算の各表

２）キャッシュフロー

　キャッシュフローが表示されます。

MG経営　～決算の各表：キャッシュフロー～
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１２．決算の各表

３）税金計算等

　特別損益、未払法人税及び配当金の計算、配当の計算が表示されます。

MG経営　～決算の各表：税金計算等～
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１２．決算の各表

４）期末費用等

　期末費用、現金、借入金、減価償却と売却分期首簿価、固定資産が表示されます。

MG経営　～決算の各表：期末費用等～
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１２．決算の各表

５）試算表

　試算表(MGオンライン独自仕様)が表示されます。

MG経営　～決算の各表：試算表～
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１２．決算の各表

６）仕訳帳

　仕訳帳(MGオンライン独自仕様)が表示されます。

MG経営　～決算の各表：仕訳帳～
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１２．決算の各表

７）原価計算

　原価計算(MGオンライン独自仕様)が表示されます。

MG経営　～決算の各表：原価計算～
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経営計画１
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１．経営計画の作成

会社は、毎期ごとに経営計画を作成することができます。

経営計画は、目標とする利益から逆算し、必要な売上高・売上個数を
算出します。

経営計画を作成すると、期中に行う活動の目標ができ、素早く意思決
定ができるようになります。

経営計画を作成する手順を説明します。

1.会社情報に表示されているゲームの「経営計画」をクリック

2.経営計画入力画面が表示されます。必要項目(主にピンクの

　枠)を入力してください。

3.項目の入力が完了したら、右側の「保存」をクリックすると、

　作成が完了します。

ゲームを行う場合は、「ホーム」に戻ってください。
※すでに作成されている場合は、「計画」の欄に「あり」が表示されま
す。

■会社設定画面

■経営計画
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経営計画２
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２．経営計画の入力項目

経営計画は、画面上のピンク色の枠を中心に数字を入力すると

作成されますが、下記で項目についてご説明いたします。

＜経営計画の項目＞

１．目標Ｇ(利益)を決定する。

２．計画Ｆ(固定費)を決定する。

　２-１．労務費

　２-２．製造経費

　２-３．減価償却費（機械所有台数）

　２−４．販売費

　２−５．一般管理費

　２−６．営業外費用

　２−７．研究開発費

３．必要mPQ（付加価値）＝ Ｆ（固定費）＋Ｇ（利益）の算出

４．製品１個の予定Ｐ（売値）を入力する。

５．材料１個の買値を入力する。

６．予定vPQ（売上原価）＝ 材料単価 ＋ 加工費（1） ＋ 完成費（1）の算出

７．予定mP（付加価値単価）＝ 予定Ｐ（売値）− 予定vP（売上原価）の算出

８．必要Ｑ（売上個数）＝ 必要mPQ（付加価値）/ mP（１個の付加価値）の算出

９．ＰＱ（売上）＝ 予定Ｐ（売値単価）× 必要Ｑ（売上個数）の算出

１０．vPQ（売上原価）＝ ＰＱ（売上）− mPQ（付加価値）の算出
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経営計画２
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３．経営計画の活用方法

経営計画は、入力すると自動で目標達成に必要な「売上」や「個数」を産出いたします。

＜効果的なＰＤＣＡに！＞

　ＰＤＣＡの一番最初に「Ｐｌａｎ」があることからも分かるように、

　まずは計画を立てないとそもそも上手くいったのかどうかは分かりません。

　「なんとなく黒字だからよかった」では、いざ経営が傾いたときにそれを立て直すことが出来なくなってしまいます。

　うまくいった理由、うまくいかなかった理由を考えるための材料として経営計画を活用してください！

（１）差分を把握し、修正する

　計画を立てると、目標達成に対して「現状がどの段階なのか」を確認することができます。

　計画で立てた「想定売値」「想定販売個数」を記録しておき、そことの差分を埋める行動を取ることができます。

（２）スケジュールを立てる

　計画を立て、経営に臨むと、数字目標を経てるだけでは不足しており、

　「いつ」「なにを」実施するか、という行動まで落とし込んだ計画を立てることの重要さが理解できるようになります。

　MGオンラインでは自動で計算を行うため、計画を楽に立てることができます。

　実際のスケジュールを意識することで、目標を絵空事では終わらせない行動力をつけることができます。
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よくあるご質問

Ｑ.ゲーム中に通信が途切れてしまった、画面の反応がない

Ａ．ブラウザの再読み込みをしてください。ゲームに続けて参加できます。

Ｑ.ゲームに参加できない

Ａ．1社で参加できるゲームは1つのみです。選択している会社が参加中のゲームや作成した

　ゲームがないかどうか、ホーム画面で確認してください。もし参加中・作成中のゲームが

　あった場合は、参加しているゲームを退出するか新しい会社を作成してみてください。

Ｑ.ゲームが開始されない

Ａ．ゲーム用のポートが閉じている可能性があります。ネットワーク環境を調べてください。

　また、一部のユーザーのネットワーク環境が異なり、ゲームが開始できない場合があります。

　ゲーム画面の「システム」の「メンバー」ボタンをクリックし表示されるメンバー管理で

　「オンライン」表示がない方が該当のユーザーです。どうしても「オンライン」にならない

　場合は、「オンライン」にならないユーザーをゲーム画面のメンバー管理で「kick」して、

　ゲームを開始してください。
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